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Vielen Dank, dass Sie Xtreme Wrap Master 2 erworben haben. Diese Kollektlon bietet ineinander ubergehende achelbare
exturen und grofiformatige Hlntergrunde fiir das Design jeglicher Beschriftungen, Textildrucke und Fahrzeugvollbeschrlfumgen
Xtreme Wrap Master 1 und 2 spart Zeit und macht Grafikdesign zu einer Leichtigkeit. = “\\‘\

Das Bonusmaterial wurde dieser Kollektion hinzugefiigt, um Ihnen kostenlose Proben unserer weiteren DVD Grafikkatalogen zur
Verfiigung zu stellen ! ALY
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Beim Arbelten mit Photoshop, 6ffnen Sie eine Wrap Master Datei, wahlen Sie “EDIT” (“BEARBEITEN®) in Photoshop, wahlen "
Sre dann “DEFINE PATTERN” (“MUSTER DEFINIEREN*) und klicken Sie auf “YES” (“JA*). Wenn Sie dies getan haben

fugep. Sie zuerst ein “LAYER STYLE” (“SCHICHTEN STYLE®) zu den Schichten, mit denen Sie arbeiten und dann ein Wrap
11 zu Threr Arbeit hinzu.
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ie meisten Dateien sind groB, um eine hohe Aufldsung zu erreichen. Wenn das Offnen von Photoshop zu lange dauert, nachde
Sie einige Wrap-Fills hinzugefligt haben, miissen Sie_ eventuell die GroBe vor dem Hinzufiigen als “PATTERN” (“MUSTER*
reduzieren. Befolgen Sie diese Anleitung nicht bei der Anwendung von Full Side Wraps, da diese nicht kachelbar sind.
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Unter den internationalen Copyright- Bestlmmungen durfen Weder Telle noch gesamte Software und Katalog ohne die schriftliche
Genehmigung von Taylor Digital Imaging kopiert werden. .

Anstrucciones

Gractas por comprar Xtreme Wrap Master 2. El objetivo de esta coleccion es ofrecer paneles de una sola pleza y grandes efectos de
fondo [ para el disefio de signos de cualquler tipo, impresion de telas y graﬁcos en_vehiculos. Xtreme Wrap Master 1 y 2 le \
ermitira ahorrar tiempo y le facilitar el disefio grafico.

i

Se ha agregado material de obsequio a esta coleccion para entregarle muestras gratuitas de nuestras coleccmnes de graficos para DVD.

Consejos para la utilizacion de Xtreme Wrap Master 2 M

Si trabaja con Photoshop, abra un archivo de Wrap Master seleccwne “EDIT? (edltar) en Photoshop, elija “DEFINE PATTERN”
(definir dlseno) y haga clic en “YES” (si). Una vez que haya hecho esto agregue un “LAYER STYLE” (estilo de capa) a la capa con la

que-ésta trabajando y agregue el Wrap-Fill (relleno del disefio) a su trabay

a mayorlelr de los tamaiios de los archlvos son grandes a fin de lograr una alta resolucion. Si el Photoshop demora demasiado en abrirse
después de agregar los Wrap -Fills (rellenos del dlseno) tal Veﬁenga que reducir el tamafo antes de agregarlos como un “PATTERN”
(dlseno) No utilice este procedlmlento con los Full Side Wraps (disefios de lado completo), ya que no pueden

utlllzarse como material de revestlmlen,




Thank you for purchasmg Xtreme Wrap Master 2. The purpose of this collectlon is to provide seamless t tlles and large background
effects for des1gn1ng srgnage of any kind, textiles printing, and vehicle wraps. Xtreme Wrap Master 1 and 2 saves trme and makes

graphic design easy. \\
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Bonus material has been added to this collection to give you free samples of our other DVD graphlc librarie
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workmg with Photoshop, open one Wrap Master file, select “EDIT” in Photoshop and choose “DEFINE PATTERN” and cllck Y EST
Once this is done, add a “LAYER STYLE” to the layer you are working with and add the Wrap-fill to your wor] \

ost file sizes are big to achieve high resolution. If Photoshop takes too long to open after you have added some rap—'liills, you may
have to reduce the size before adding them as a “PATTERN”. Do not use this procedure for using Full Side Wraps as they are not

tileable.

Under international copyright law the software and catalogue may not be copied, in whole or in part, without written permission from
Taylor Digital Imaging. ———
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Nous vous remercwns d’avoir achete I’Xtreme Wrap Master 2. L’ objectif principal de cette collection est de vous fournir une mosa
ique homogene sans heurts et des arricres plans a grands déploiements pour un grand nombre d’enseignes, toiles de tissus a 1mpr1mes
ou comme wrap pour véhicules
L’ Xtreme Wrap Master, L et é épargne du temps et facilite la tAche du des1gn graphlque

Comme boni, nous ajoutons gratuitement, un échantillonnage de nos collectlons egalement dlspomble sur DVD.

Astu?l’utlhsatlons pour I’Xtreme Wrap Master/ /‘

Si vous travalllez avec Photoshop, ouvrir le fichier Wrap Master, choisir “EDI >* et sélectionnez “DEFINE
ATTERN” ensuite  cliquez Une fois terming, chquez sur « ADD A LAYER STYLE” au calque et
ajoutez le Wrap-fill a I

a plupart des fichiers sont trop grands pour o obtenir une bonne résolution. Si Photoshop prend
trop de temps a exécuter ’ouvrage apres y aV01r ajouté un ou ou des fichiers
‘Wrap-Fill”, réduisez la taille avant de les ajouter comme “PATTERN”. Vous ne pourrez
tiliser cette méthode pour faire des mosaiques pour des Wrap plelne grandeur.

D’aprés la 101 internationale sur les droits d’auteurs (copyrlght) le logiciel et
le catalogue ne peuvent étre copler en partie ou tout ¢ entier, sans 1’expresse auto-
risation écrite de Taylor Digital Imaging.
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